QUADERNO TECNICO del CIA.
N. 6 - Agosto 2005

Il C.I.A., allo scopo di eliminare dubbi su specifiche situazioni pratiche che si potrebbero
presentare in una normale partita di pallacanestro, propone Interpretazioni che debbono
essere ritenute ufficiali da tutti i tesserati.

Chiunque pud porre Quesiti al Settore Tecnico, indirizzandoli a: arbitri@fip.it
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Domanda 1: Nel caso che l'apparecchiatura elettronica venga riparata, quando si puo
riposizionare al posto di quella di riserva che nel frattempo si stava utilizzando?

Risposta: Dalla corrente stagione sportiva (D.0.A. 2005-06 pagg. 29 e 68) I'apparecchiatura
obbligatoria per la disputa della gara, precedentemente dichiarata inutilizzabile e sostituita
con quella di riserva, puo essere riposizionata alla prima “palla morta”.

Rimane inteso che, prima di cio, della stessa deve essere controllata la nuova e completa
funzionalita da parte degli ufficiali di gara.
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Domanda 2: Riguardo la nuova regola, ho un dubbio su cosa succede col conteggio degli 8"
quando una squadra, che ha gia esaurito parte degli 8", chiede time-out negli ultimi due minuti
del 4° periodo o del supplementare, avendo a disposizione una rimessa (dal fondo o laterale)
nella propria meta campo difensiva?

Risposta: Con l'entrata in vigore delle nuove regole, dal 1° ottobre corrente e nell'attivita
precampionato, una richiesta di sospensione da parte della squadra in possesso di palla
comporta, negli ultimi due minuti del 4° periodo o del supplementare, |'effettuazione della
successiva rimessa dal punto centrale della linea laterale opposta al tavolo, con la possibilita di
passare la palla in un qualsiasi punto del campo.

Se il giocatore incaricato della rimessa, posizionato a cavallo della linea, passa la palla in zona
d'attacco: nessun problema; se passa la palla nella zona di difesa, la sua squadra avra a
disposizione il fempo residuo degli 8" per portare la palla in zona d'attacco.

Ne consegue che in tutte le rimesse di tale peculiarita, prima di consegnare la palla al
giocatore incaricato, l'arbitro responsabile dovra indicare, come previsto, il numero dei
secondi residui per l'azione della squadra.
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Domanda 3: "Si sente comunemente usare con semplicita le parole campo di gioco e terreno
di gioco. Esiste una diversita tra le due voci?"

Risposta: Effettivamente i termini che il Regolamento Esecutivo identifica e definisce con
esattezza differenziandoli sono:

* Impianto di gioco - l'intero complesso nel quale é situato il campo di gioco;

* Campo di gioco - l'area destinata al rettangolo di gioco, le linee di delimitazione, lo spazio
destinato ai sostegni dei canestri, lo spazio destinato alle panchine e al tavolo degli U.d.C., la
superficie dei 2 m. liberi da ostacoli situata ftutto intforno al terreno di gioco, I'area degli
spogliatoi e i percorsi ad essi riservati;

* Terreno o rettangolo di gioco - I'area destinata in concreto allo svolgimento della gara.
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Domanda 4: Perché sul referto di gara i falli vengono registrati con U, D, F, P. Cosa
significano? Non potrebbero essere semplificati?

Risposta: L'uso di una simbologia internazionale, e specificatamente in inglese considerata
lingua ufficiale della FIBA, & adottata per avere l'immediata opportunita di capire cosa &
stato registrato a referto, in qualsiasi campo si giochi, a seguito dell'indicazione arbitrale.

Nel dettaglio, le singole lettere stanno ad indicare:

P - (personal foul) fallo personale

T - (technical foul) fallo tecnico

U - (unsportsmanlike foul) fallo antisportivo

D - (disqualifying foul) fallo da espulsione (personale o techico)

C - (coach) fallo tecnico individuale all'allenatore

B - (bench) fallo tecnico alle altre persone della panchina

F - (fighting) fallo da espulsione per rissa

Qualsiasi fallo, che comporti tiri liberi, sara indicato con il numero corrispondente di tiri (1, 2
o0 3) a fianco della lettera.
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Domanda 5: Pué prendere parte alla gara un giocatore che presenti come documento una
patente di guida di un Paese estero?

Risposta: La patente auto, cosi come il passaporto, la carta d'identita etc. rilasciati da un
Paese straniero sono riconosciuti come documenti di riconoscimento a tutti gli effetfti e,
quindi, validi per la partecipazione a gara.
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Domanda 6: Su un forum che seguo da un po' di tfempo un giocatore si sta chiedendo se &
legale o meno prendere sulle spalle un compagno oppure fargli la scaletta con le mani...

In effetti non abbiamo trovato espressamente un punto del regolamento che lo vieti.. e
I'articolo 4.4.1 parla di equipaggiamenti che aumentino l'altezza di un giocatore... un compagno
di squadra puo essere considerato “equipaggiamento”?

Risposta: Si ritiene che quanto descritto nella domanda faccia parte pit di un'azione circense
che non del gioco della pallacanestro. Come tale & da considerarsi illegale.

Va letto I'art. 11 del Regolamento Tecnico, il quale specifica che la posizione di un giocatore sul
campo & determinata dal punto in cui egli tocca il terreno di gioco.

Quando si trova in aria, invece, e questo deve essere a seguito di un suo salto e non per altre
cause non tecnicamente accettabili, mantiene lo stesso status che aveva al momento del salto.
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Errata Corrige: Occorre precisare che nel "Il Manuale dell'Arbitro - 2005“, la cui
distribuzione sara finalizzata nel corso dei Raduni Precampionato, alla pag. 69 il 4° capoverso:
“L'arbitro che non ha fischiato il fallo si porta all'altezza della linea centrale, ................. "

deve intendersi correttamente:

“L'arbitro che ha fischiato il fallo si porta all'altezza della linea centrale, lungo la linea
laterale opposta al tavolo degli ufficiali di campo, pronto per far eseguire ................. !
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